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1. Altalanos informaciok

Az AdmiHUB 3 1.10-es verzidjatol kezdve hasznilhatdbak LUA scriptek
kiilonb6zd események lekezeléseére, ezzel a hub sajat igény szerinti bovitése, a hub
egyedivé tétele lehetové valik.

A scriptek és események beallitasa az eddig is megszokott modon, a Tavoli
Iranyitas programmal lehetséges. Emellett van par DC kliensbdl hasznalhato
parancs is a LUA scriptek kezelésére (futtatas, listazas, forditas).

A megfelel6 sebesség, és ezzel egyiitt alacsony CPU-hasznalat érdekében, a
hub minden egyes scriptet modositaskor, valamint betoltéskor elére lefordittat a
LUA értelmezdvel. A stabil, biztonsagos, ¢és a hibakeresést megkonnyité mitkodés
kedvéért pedig, a hub minden scriptet ,protected” (védett) médban futtat.
Esetleges forditasi, vagy futasi hiba esetén a hub figyelmeztetést kiild a megadott
szobaba.

Esemény lekezelésekor a hub végigmegy az adott eseményhez tarsitott
scriptek listajan. Az itt talalt scripteknek azt az eljarasat probalja meghivni a
megfeleld paraméterekkel, amelynek a neve megegyezik az adott esemény
nevével'. Amennyiben nincs ilyen nevii eljaras a scriptben, futasi hiba keletkezik.
Script modositasdnal vagy létrehozasdnal a Téavoli Irdnyitds program
automatikusan berakja azon események script-listaijaba az aktualis scriptet,
amely eseményekhez talal kezeld fiiggvényt.

Script betoltésekor, ha a script ’Automatikus inditas’ médban van, a
hub azonnal lefuttatja azt. [lyenkor az 6sszes olyan kod lefut, ami nem fliggvény
része (a script torzse). A !lua start paranccsal (kézzel) inditott scripteknél ugyanez
torténik.

Egy eseményhez tobb script is rendelhetd, ilyenkor megadhatd, hogy
milyen sorrendben fussanak le. A scriptek egyméas milkodését is tudjak
befolyasolni: egy script letilthatja, hogy a sorban utdna kévetkezOk lefussanak, ill.

' Kivéve a script forditdsa utan kozvetleniil
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bizonyos paramétereket moddosithat. Ugyanakkor a hub beépitett eljarasait is
képesek vezérelni: bizonyos reakciokat letilthatnak, vagy a paramétereket
modosithatjak®. Azaltal pedig, hogy a scriptek belsé parancsokat is ki tudnak
adni’, még tobb funkcionalitas érheté el.

A felhasznalokat és az osztalyokat az eseményeknél, és a legtobb
cljarasban az indexiik azonositja®, mely egy egész szam. Ez az index
gyakorlatilag egy véletlen szdm, mely a hub futasa kdzben véltozhat, de garantaltan
konstans egy script lefutdsa, ill. egy esemény kiszolgdlasa alatt. A megfeleld
atalakito fiiggvényekkel lehet ezt az indexet névvé alakitani, és forditva.

? Paraméter-valtoztatas, és belsé akciok letiltisa csak az 1.5 verziéji API-tol kezdve lesznek
? Belsé parancs: a !help altal kiadott listiban talalhato parancsok; pl. 'addban, !kick, stb.
* Ezaltal jelentds sebesség-novekedés érheté el a nick-alapt azonositashoz képest, foleg nagy hubok esetében
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2. Lekezelheto események

API 1.5:

OnHubStart()

OnHubExit()

OnConnect( int User, string IP)

OnSupportsString( int User, string Supports)

OnPassword( int User, string Password, bool IsCorrectPassword)
OnMyINFO( int User, string MyINFO)

OnLogin( int User)

OnQuit( int User)

OnMainChat ( int User, string Message)

OnValidMainChat ( int User, string Message) [API 1.6-tol]
OnPrivateChat( int UserFrom, int UserTo, string Message)
OnMessageToBot( int User, string Message)
OnMessageToLuaBot( int User, string BotName, string Message)
[API 1.6-t0]]

OnCommand( int User, string Command)

OnActiveSearch( int User, string SearchString)
OnPassiveSearch( int User, string SearchString)

OnTimer( int Timer)

OnKick( int User, int TargetUser, string Reason)

OnRedirect( int User, int TargetUser, string Address, string
Reason)

OnScriptCompileError( string ScriptName, string ErrorMsg)
OnScriptRunTimeError( string ScriptName, string ErrorMsg)
OnUnknownPacket( int User, string Data)
OnUnknownCommand( int User, string Cmd) [API 1.6-tdl]
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3. Hasznalhato eljarasok

Altalanos kommunikacios parancsok:

Send( int | string User, string Msg)
SendBotMain( int | string User, string Msg)
SendBotPM( int | string User, string Msg)
SendToClass( int | string Class, string Data)
SendToAll( string Msg)

SendToMCOn( string Msg) [API 1.6-tol]
SendNotify( int Mode, string Msg)
Disconnect( int | string User)

Vezérlo parancsok:

CancelScripts()

CancelAction( int ID1 [, int ID2, ...])
UseCommand( string Command, string Param)
AddBot( string Name, string Desc) [API 1.6-t6l]
RemoveBot( string Name) [API 1.6-t0l]

User attributumait lekéro parancsok:

string GetNick( int User)

int GetIndex( string Nick)
string GetIP( int User)

string GetMyINFO( int User)
string GetDesc( int User)
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Hub attributumait lekéro parancsok:

string GetTAG( int User)

string GetShare( int User)

string GetEmail( int User)

string GetConn( int User)

string GetClassName( int User)

int GetLevel( int User) [API 1.6-t6l]
bool IsRegged( int User)

bool IsOp( int User) [API 1.6-t0l]

string GetHubName()
string GetTopic()

string GetBotName()
int GetUserCount()

int GetMaxUserIndex()
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